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Sul nastro che avvolge
I'altro confine del mare;
stesso incanto d’azzurro
e di brividi,

stessa anima e respiro
ha I'altra sponda

del mio mare.

Giuseppe Leopizzi

LA PASSEGGIATA DEI SENSI =

LA CITTA VECCHIA:
un’esperienza sensoriale tra la promenade d'accesso

alla citta vecchia, lungo il ponte antico, dinamica e informativa,
e i vicoli e gli slarghi del borgo, riflessiva e interattiva.

IL PARCO DEI SAMARI:

un’esperienza sensoriale tra il parco naturale di Gallipoli,
diretta e spontanea, nei dintorni del canale dei Samari, e
la chiesetta di San Pietro dei Samari, immersiva e virtuale.
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IL PONTE DI
ACCESSO ALLA
CITTA VECCHIA

All'interno della CITTA VECCHIA viene individuato un punto di
forza come il PONTE DI ACCESSO ailla citté, una vera e propria
promenade panoramica che anticipa la bellezza del borgo
antico, da rivitalizzare rendendola interattiva tramite stimoli sen-
soriali che elargiscono informazioni utili su ci6 che si ammira, con
immagini, suoni, odori accessibili a tutti.

LA CHIESA DI
SAN PIETRO
DEI SAMARI

All'interno del PARCO DEI SAMARI, appartenente all’‘area piv
vasta del Parco di Gallipoli, viene individuato un punto di forza
come la CHIESETTA DI SAN PIETRO DEI SAMARI, un’esempio di
architettura normanna da valorizzare attraverso dei percorsi sen-
soriali e delle proiezioni multimediali che la renderanno fruibile,
riportandola alla sua antica bellezza e completezza.
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Gallipoli
1N poesia

Giornata mondiale
della poesia

“Ero nato sui mari del tonno
dove lo jonio mostra la sua dolcezza
e all'inverno il suo terribile moto.
E’ allora che il viso dei pescatori
ha la forma del vento
e framare e terra vi é un unico spazio”

Vittore Fiore

“Sul nastro che avvolge
l'altro confine del mare;
stesso incanto
d'azzurro e di brividi,
stessa anima e respiro
ha l'altra sponda del mio mare”

Giuseppe Leopizzi
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Lingresso alla cittd antica di Gallipoli, detta anche “citta della poesia”,
dal Ponte Giovanni Paolo II, & pensato come un percorso sensoriale,
ricco di elementi che rappresentano il patrimonio artistico e storico del

luogo.

| corpi illuminanti ripropongono quelli utilizzati anticamente dunque non verrano
modificati nella loro forma. L'esigenza di fornire una caratterizzazione sostenibile
all'impianto d'illuminazione, si concretizza nella sostituzione della parte superiore
della lampada, con un materiale trasparente. Di conseguenza la luce solare verra
utilizzata per alimentare il pannello fotovoltaico inserito allinterno e a produrre
I'illuminazione necessaria crborgo.
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Il santuario di S.Maria del
Canneto sorge presso |'anti-
co porto di Gallipoli. Si
narra che qui dei pescatori
trovarono in un incendio,
un’ effige della Madonna
tra le canne e cosi eressero
un Santuario in suo onore.
Di dimensioni modeste, la
chiesa barocca & a tre
navate e si ispira alla Catte-
drale di Sant'Agata.

La Fontana Greca di Gallipo-
li & considerata la fontana
piv antica d'ltalia.

Oggi & presso il Ponte Antico
ed & molto rovinata. Alta
cinque metri su di essa sono
rappresentati gli stemmi di
Gallipoli, Carlo il Borbone e
Filippo II.

Ci sono tre scene mitologi-
che, le metamorfosi in fonti di
Dirce, Salmace e Biblide.

Il Castello Angioino sorge a
est, nella cittd vecchia di
Gallipoli. Sorto su fortifica-
zione romane venne ristrut-
turato nel Xl secolo e subi
modifiche fino al XVII.
Quasi del tutto circondato
dal mare, ha la torre del Ri-
vellino in posizione avan-
zata.
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Legenda

Spiaggia, dune sabbia
Seminativi semplici in aree non irrigue
Tessuto residenziale continuo, antico e denso
- Tessuto residenziale scontinuo
- Tessuto residenziale sparso
- Aree sportive (calcio, atletica, tennis, ippodromi, golf, ecc)
- Insediamenti in disuso
- Aree a vegetazione sclerofilla
- Avree a pascolo naturale praterie, incolfi
B oiver
B soschi misi di conifere e latifoglie
- Prati alberati e pascoli alberati
[ Suoli rimaneggiafi ed artefatti
- Avree estrattive
B Poludi interne
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Lingresso al PARCO dei SAMARI, sara segnalato da una scritta
tridimensionale luminosa che invitera ad entrare ad ammirare le
bellezze naturali e storiche che questo contiene.

Lantica FIERA che un tempo si teneva in questa area all'inizio
della bella stagione, sara riportata in auge per far rivivere quella
che un tempo era la vita prima monastica e poi pastorale nella
chisetta dei Samari. Cosi sarnno riproposte I'antica coltivazione
del lino, tramite prodotti tessili, e la vendita di prodotti ottenuti da
piante spontanee del luogo, come rughetta e finocchietto selvatici.

GUSTO —

POLOARS PHaYBNJ O] Q

La rughetta selvatica & una pionta erbacea
perenne, colorata, aromatica e commesti-
bile, ideale come alimento o per la pre-
parzione di liquori saporiti.

SUONI )))

ODORI >

ODHDA[ES OHaIYy0UY ||

Il finocchietto selvat(iico ;O:xe spontanea-
7 3 mente in terreni aridi, dona un sapore
Finocchietto inconfondibile agli alimenti e si puo de-
gustare softo forma di infuso o liquore.
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TOTEM INFORMATIVI con SUPERFICIE FOTOVOLTAICA superiore,
realizzati con superficie permeabile fatta di materiali locali e ricliclati, come
la pietra del posto ed elementi di scarto naturali (metallo, giunco, cannuccia-
to ecc...), saranno dislocati in aree siglificative del PARCO dei SAMARI,
in corrispondenza di punti di interesse come i resti archeologici, le essenze
arboree caratteristiche prevalenti, le specie animali autoctone ammirabili ad
occhio nudo. Un QR-code permetterd al fruitore di receperire ulteriori infor-
mazioni che riguardano I'elemento osservato, inoltre suoni, odori e testi in
linguaggio braille renderanno accessibile la descrizione a tutti.

W1,
FOTOVOLTAICO - &%
SUONI )))

ODORI >
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Gabbiano corso

Lo zafferano selvatico (colchico d'autunno)
€ una pianta spontanea ma non commesti-
bile, che dona colore a ferreni tendenzial-

mente aridi e calcarei

Campanella palustre

P
S

.

Il gabbiano corso & una specie in via
d'estinzione, si contraddistingue dai
colori del becco rosso corallo, con la
punta nera e gialla, e dalle zampe color
verde oliva.

i/\crﬁ n pescatore

Q I PARCO DEI SAMARI: FLORA E FAUNA
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LA CHIESA DI SAN PIETRO DEI SAMARI...
LA BELLEZZA ATTRAVERSO PROJECTION MAPPING!

Tra le metodologie prese in considerazione per ridare vita alla chiesa di S. Pietro dei Samari vi & la realta virtuale.

:.-IJLI\/II':: »
Archeologia invisibile - Robin studio

Museo egizio di Torino

Magic carpets -Michel Chainliie
Castel del Monte, Andria

Glaukos-Alessandra Franco
Templi di Paestum

Le proiezioni andranno a raccontare la storia della chiesa e la varieta faunistica e floreale dell’intero parco dei Samari.
In particolar modo, all'interno verranno illustrate sia ipotetiche ricostruzioni degli affreschi presenti in passato nella

chiesa che proiezioni di opere e scritti di artisti locali, rievocando la I'appellative di Gallipoli di “citta della poesia”.
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LA CHIESA DI SAN PIETRO DEI SAMARI...
LA BELLEZZA ATTRAVERSO IL PROJECTION MAPPING!

Tra le metodologie prese in considerazione per ridare vita alla
chiesa di S. Pietro dei Samari vi & la PROJECTION MAPPING.

Le proiezioni andranno a raccontare la storia della chiesa e la varieta faunistica e floreale dell’intero parco dei Samari.
In particolar modo, all’esterno verranno valorizzati i “segni” e la linea dell’architetura e illustrate e musicate le fasi essenziali della vita della chiesa e

aléa popolazione locale.
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LA CHIESA DI SAN PIETRO DEI SAMARI...
IL BELLO DA RACCONTARE!

Totem interattivi
STORIA interni alla chiesa

Il nome di chiesa di San Pietro dei Samari richiama il nome del vicino Fosso dei Samari. } i ,': ..0.l'|:ll:"::::|
"‘mn
i

.’ i n
l.

|
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Si narra che Ugo VI di ritorno da una crociata costrui questa chiesa come ex-voto perché tempo

"..
prima aveva distrutto un tempo intitolato a San Pietro. i

o ‘l‘ﬂ{c!th.o!

Secondo la leggenda San Pietro, proveniente dalla Samaria, vi ha celebrato una messa prima di
riprendere il suo viaggio-missione di cristianizzazione.

Nel ‘700 vi era una fiera dedicata al bestiame ma anche alla vendita del lino.
Allo stato attuale la chiesa ha perduto la funzione iniziale, negli anni essa & stata utilizzata anche :

come stalla ed ovile e, piv recentemente, come riparo per gli attrezzi agricoli. f

by
'n'.’o'o'c

o

i

W,o (AN
0.0‘0':'0‘:::.:‘0°.
’o'm:o'c‘n:o:"t'
| n.o:o,o:o.a.c’
'a’n}n{o‘n‘:

*:"

IL BELLO ... IN TUTTI | SENSI T

esperienza tra reale e virtuale 13 | 1omm




LA CHIESA DI SAN PIETRO DEI SAMARI...
IL BELLO DA RACCONTARE!

Totem interattivo
TR i interno alla chiesa
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Nucleo originario 1148 5
Superfetazioni 1500
=== Aggiunte successive
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Dal punto di vista architettonico la chiesa presenta un
orientamento est-ovest, tipico delle chiese di culto
greco. All'esterno, nella parte frontale, numerose mo-
difiche hanno alterato le forme iniziali: sulla sinistra
del fronte & stato inserito un campanile mentre I'ingr-
esso principale originario & stato assorbito all’interno
di un nuovo corpo di fabbrica, il quale ingloba il
nuovo accesso rappresentato da una piccola porta %
posta sul lato sinistro del fronte. Un ingresso seconda- &
rio era posto sul lato sud della chiesa ma é stato
murato con conci di tufo.
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LA CHIESA DI SAN PIETRO DEI SAMARI...
IL BELLO DA RACCONTARE!

[ CURIOSITA T e
interni alla chiesa
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All'interno si ha un’unica navata coperta da due cupole in asse e con I'abside che si trova nella
parte orientale. La soluzione con doppia cupola in asse & di origine orientale ed & del tutto
scomparsa nel territorio salentino, rendendo, quindi, la chiesa unica superstite di tale genere.
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LA CITTA' DI GALLIPOLI
IL BELLO DELLA BELLEZZA

LA DIMENSIONE DELL'ESTETICA

NELL'ARTE NEL PAESAGGIO
LE MANI SULLA CITTA'

cono ottico n°1 \ - B P
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cono ottico n°2

. AREA OGGETTO DINTEVENTO PER LISTALLAZIONE

- CORPI DI FABBRICA RELIGIOSI
- NUCLEO ANTICO
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LA CITTA' DI GALLIPOLI
IL BELLO DELLA BELLEZZA
LA DIMENSIONE DELL'ESTETICA ' INTERSEZIONI

NELL'ARTE NEL PAESAGGIO
LE MANI SULLA CITTA'

. AREA OGGETTO DINTEVENTO PER LISTALLAZIONE

T

NUCLEO ANTICO

i 0

Gallipoli

. del Campo
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LA CITTA' DI GALLIPOLI

o AREA OGGETTO DINTEVENTO PER LISTALLAZIONE
IL BELLO DELLA BELLEZZA

LA DIMENSIONE DELL'ESTETICA @ ersezon
NELL'ARTE NEL PAESAGGIO
LE MANI SULLA CITTA' - CORPI DI FABBRICA RELIGIOS|
l:l NUCLEO ANTICO
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LA CITTA' DI GALLIPOLI

o AREA OGGETTO DINTEVENTO PER LISTALLAZIONE
IL BELLO DELLA BELLEZZA

LA DIMENSIONE DELL'ESTETICA . INTERSEZIONI
NELL'ARTE NEL PAESAGGIO F
LE MANI SULLA CITTA’ - CORPI DI FABBRICA RELIGIOS! e~ =
l:l NUCLEO ANTICO
\
\
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